Мастер класс «Игра как действенный метод обучения».
Цель мастер- класса: повысить мотивацию педагогов к овладению нетрадиционными методами обучения на уроке.
Задачи:
- познакомить с игровой технологией для использования данного метода в своей работе;
- научить педагогов использовать игровые методы на уроках.
Методы: словесный, наглядный, практический.
Форма работы: коллективная.
Раздаточный материал: карточки для игры, стикеры.
Наглядные пособия: презентация по теме.

Вступительная часть.
Я приглашаю педагогов на мастер- класс.
[image: ](Слайд №1) Посмотрите, пожалуйста, на слайд. Вам предстоит угадать слово. Верно, это слово игра. Об этом сегодня и пойдет речь на моем мастер- классе.








(Сайд №2) Слово игра принадлежит к числу величайших на языке человеческом и знаменует собою понятие необычайной широты. Шиллер считал игру основой всякого искусства.1 Но можно идти гораздо дальше. Игра в значительной степени является основой всей человеческой культуры. Это освобожденный от прямой нужды, от работы (рабства) человек начинает мыслить, чувствовать и творить свободно, повинуясь лишь внутренним своим законам, лишь жажде каждой части своего организма — развернуться.
Успенский мечтал о выпрямленном человеке:2 да, этот выпрямленный человек не ходит, спотыкаясь, а грациозно танцует, не говорит, заикаясь, а вольно поет или ритмично декламирует. Охоту, бой, повседневный труд, любовь он еще дикарем в часы досуга превращает в театральное действо, хоровод, игру, которую считает обрядом, в которой чувствует нечто священное, в которой одновременно наслаждается свободой от навязанной извне «работы» и чует восторженной душой присутствие внутреннего закона, закона прекрасной человечности.
Вот почему для греков было ясно, что началом всякой науки является досуг, что в основе школы лежит.
(Слайд № 3) Какими бывают современные педагогические технологии:
- исследовательская деятельность;
- информационно- коммуникативное обучение;
- лично- ориентированное обучение;
- проектная деятельность;
- здоровье- сберегающие технологии;
- игровые технологии.
(Слайд №4) Игровое занятие– это по сути комплекс методов, включающий деловые игры, имитационные упражнения, анализ конкретных ситуаций, разыгрывание ролей, а также игровое проектирование. Все эти методы активного обучения, в равной мере необходимые для совершенствования учебного процесса, и они сегодня находят свое место в различных дисциплинах.
(Слайд №5) Проведением игровых занятий достигаются весьма важные педагогические цели: 
1. Расширение, углубление и закрепление знаний, полученных на уроках;
2. Приобретение умений и навыков выработки рациональных решений посредством самостоятельного определения стратегии, привлечения необходимой информации с помощью обратной связи;
3.  Развитие практических навыков работы в коллективе, понимания условий и принципов коллективной деятельности.
(Слайд № 6) Важный вопрос: как играть, чтобы не сорвать урок?
1. Обязательный анализ класса на уровень сплоченности и организованности;
2. Тщательная подготовка;
3. Нечастое использование;
4. Использование урока с игровыми технологиями, как итоговый по изученной теме.
(Слайд № 7) Какие игры чаще всего использую на уроках истории и обществознания:
1. «Снежный ком»- ученики поочередно произносят по одному предложению по данной теме. Предложения должны быть краткими, четкими. Повторяться нельзя.;
2. «Создание настольной игры»- игра по карте, надо проложить верный маршрут, придумать по этому маршруту задания, например, чтобы перейти реку, игрок должен назвать двух полководцев или название стран  тд
3. «Делова игра»- чаще применяется на уроках обществознания, это блиц опрос с элементами заданий по работе с учебником;
4. «Чей скелет в шкафу…»- дается описание исторического персонажа, в течении урока ведется расследование, по итогам ученики выносят вердикт;
5. «Мафия»- игра по мотивам знаменитой игры, тему можно подставлять любую, подробнее сейчас разберем!
(Слайд №8) Как появилась такая игра? Как ни странно, но столь захватывающая и интереснейшая игра придумана в СССР Дмитрием Давыдовым – выпускником факультета психологии Московского Государственного Университета имени М.В. Ломоносова в 1986 году. На создание развлечения его вдохновил сериал «Спрут». В конце 20-го века игра оказалась безумно популярной в студенческой среде. А уже после окончания учёбы иностранные студенты распространили «Мафию «в родных странах. На сегодняшний день фразы «город засыпает» и «просыпается мафия» ежедневно произносят на разных языках мира. 
Суть игры «Мафия» представляет собой борьбу за выживание с элементами представления и приносит море интеллектуального удовольствия. Развлечение базируется на общении, контакте и интуиции. Придется распознать обман и коварство, притворство и предательство. Совершенно точно игра далека от беспристрастного интеллектуального соревнования, присущего шахматам, здесь придется привести команду к победе, основываясь на доверии между участниками.
(Слайд №9) Проведение игры:
Игра в «Мафию» по теме: «Война за независимость США» 
Обязательные роли: судья (ведущий), мафия и мирные жители.
Судья- Бенджамин Франклин, он не принадлежит ни к одной из команд — это герой над схваткой, арбитр. Ведущий «сменяет» раунды в игре («наступает ночь», «город просыпается») и объявляет участникам оперативную обстановку («этой ночью был убит…»).
Ведущий также открывает раунд для обсуждения, во время которого игроки совещаются, чтобы раскрыть мафию. Он же ведет подсчет голосов за ту или иную кандидатуру на выбывание, следит за честностью игры.
Мафия- лоялисты, когда наступает ночь, эти участники могут открыть глаза и выбрать одну жертву.
Мирные жители-  они же колонисты (патриоты). Когда судья объявляет ночь, все жители беспрекословно закрывают глаза. В это время мафия может убить кого-то из мирных игроков.
Дополнительные персонажи:
Георг III- король Англии- в случае, если лоялисты не смогут договориться между собой, кого устранять - определяет он; 
Томас Джефферсон- во время «ночи» лишает права голоса на один ход одного из участников.
Джордж Вашингтон- показывает во время «ночи» ведущему (судье) одного из игроков, кого он подозревает, а ведущий ему отвечает, лоялист данный участник или нет.
Учитель раздает карты с ролями игроков так, чтобы остальные не догадывались какие роли получены участниками игры.
 Всем раздали карты, которые поделили участников на два лагеря: мирные жители (патриоты) и мафия (лоялисты). Показывать карточки друг другу нельзя. Суть игры Мафия в противостоянии команд: патриоты стремятся вычислить лоялистов, а те, напротив, — убить всех колонистов.
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(Слайд № 10) Каково значение ролевой игры на уроке:
- данная игровая методика хорошо развивает память: детям надо запомнить свою роль и ее значение, но и важно помнить имена других игроков.
-развитие коммуникативных и ораторских качеств;
-развитие интуитивных качеств;
- способность анализировать ситуацию;
- критическое мышление.

(Слайд №11) Вывод нашего мастер- класса: использование игровых технологий обеспечивает гибкость образовательного процесса, повышает познавательный интерес учащихся, способствует творческой активности.




[bookmark: _GoBack](Слайд № 12) Рефлексия.
На доске висит картинка дерева.
[image: Дерево настроения рефлексия 30 фото » шаблоны для оформления лучшие  бесплатные]







Сейчас я вам раздам стикеры, на которых я предлагаю написать ваши ожидания от мастер- класса.
Данный вид рефлексии в игровой форме- вы также можете его использовать на своих уроках.
Спасибо за внимание!
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